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@ Munzbetatigtes Spielgerat 

© Gegensiand der Erfindung ist ein munzbetatigtes Spielge- 
rat mit einer bei Eihsatt eines bereits erzielten Gewinns 
diesen bei Verlustgefahr erhohenden Risiko-Spieleinrich- 
tung. die ©ine Risikolciter aus mchrcren gewinnindividueHen 
Aozeigeelemonten. «in Totalverlost-Anzeigeeiement. eine 
Risikotaste und je eine Teilgewinnubemahme-Taste und 
Gewinnubemahme-Taste umfaSt Die Risfco-Spieleinrich- 
tung waist eine Speichereinrichtung fur Gewnnubemahme- 
werte und erziefte Gewinnwerte, eine Enrichlung auf. die bei 
Oberschreiten einer vorbestimmten Gewinnhdhe aus den 
gespeicherten Gewinn- und Gewinnubemahmewerten die 
neuen Gewinn-. Verlust- und Obernahmewerte bertimmt, 
sowie eine Risikospiel-Anxeigeeinrichtung fur diese Werte. 
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n . ko-Spiclcinrichtung, die cine Risikolcitcr aus mehreren 

Beschreibung gewinnindividuellen Anzeigetiementen, em Totalver- 

L « ■ c -w»rgt lust-Anzeiffeelement, eine Risikoiaste und je erne Teil- 

Die Erfindung betrifh rin mOnzbetatigte^ SgelgeriU '^^^ und GewinnObernahme-Taste 

mit einer bei Einsatz ernes berets ntoCw« < ifcfco-Spieleinrichtung des erfindungsge- 

diesen bei Verlustgdahr erhfihenden M^gJS Sen SddgwKs umhBt eine Speicherdnrichtung Or 

richtung, die eine Risikoleiter aos mehreren ge— d. SevrinnQbernehme- und erzielte Gewinnwme, erne 

viduellen Anzrigeelemen.en. an Totalver Map £355 die bei Oberschreiten einer vorbestimmten 

elemen, eine Risilcot«.e und oSSZ «> den gespeicherten Gewinn. und Ge- 

nahme-Taste und Gewmnubermjlime-Taste umlaBL wMberBa ] ulin «i e n die neuen bestimmten Gewinn-. 

Aus der DE-OS 3830M * -«£fgSI VeSwmd fobemahmewerte bestimmt und eine Risi- 

Spielgerat mit einer R^Spieto«i«Wg betawnu . ; ,. w brich , un g far die bestimmten Wene. 

die bei Einsatz eines berets e™^"*^ XerfindungsgemaB fur die Risiko-Spieleinnchtung 

bdVerlustgdahre^ Enrictaung wird dann wirksanvwenn das 

rerengewiiwin«v.dueuenAnze.petem^ ™|» nfcnehte Gewinnrisiko eine vorbesummte 

veriust-Anzeigedemem sowie m 15 Qberschreitet Indiesem Fall gib. die Em- 

Der Risiko-Spieleinnchtung ist em Ai»|Wm« £™ bestimmte biw. feste Wene far den Gewmn. 

ordnet. das leuch.et. wena der nlchs« J^iertare Ge- Gew innabernahme vor. die nicht fest 

winn ohne Verhmgetahr nskjert werfen kan*d£ der p^ikoleiter. sondern durch den 

wenn bei Betatigung der Risikotaste Sertauf bestimmt sind. Durch die neue Wertvorga- 

SpieldereingesemeGewinnunSpjelbtetaodersogar * gidvertaut Des ^ ^ ^ Risjkebelfitb daher 

noch ein httherer Gewinn erzielt werden too. f rf Risikoteiter zulissig. 

Das bekannte munzbetatigte Spielgerit arbeue im £ ^ Bnriehtung der Risiko-Spielein- 

Risiko-Spielbetriebauf foIgendeWe.se. dafl 1e vorbestimmte Oe- 

Iftia^JSSpSSM * ^cderGewmndervoHetztenStufeder^o. 

StufederRisikoleiterleuchteaMitteUeii^ZufaUgene- den . RBU^pinoe a ausgegangen. daB 

ratoBwiriderSpieteetriebgesteuertun M „ ff ^^e^ Mdbetrag. sondern emeAnzahlvon 
das laufende Spid zu emem Gewinn oder Vertus ^ flhrt 30 «J* M l Es sei (enter t die Anzahl von 
Durch erneute B«8tig«ngder R.s.ko««e^ nd «G* SonderspieleI , x die Anzahl der 

winn wieder nskiert werden. Im Fall «w ™nus« erreichten Slufe der Risikolei- 

^chtetdasTo^veriust-An^^ »* P AnMh) ^ „ er spider 

BriememanderenbekMnenmUnzte^^^^ fe en w0pdt Der Rjsiko . 

gertt ist der Risiko-Spielbetneb aur frhfthungda Un- ss |«^*™ a ^ e nun 8 auf weise durchge- 

«rhaltungswertes fur den Spieler noch »bwccta'ungs- gj^g ^ w ^ + Ueinef ^ de r Gewinn- 
re ich CT ges«..e,wordeaDi«^^^^^ Jg « ^ w ^ def RjAokhe, bi Bei- IM- 

Teilgewinnubernahme-Taste, bei deren Betiugungoer none iuS gehend von einer be- 

Gewinn lediglich in H6he des Oewmns der wAerge- ^£»>Me d^Rb&oMMr. deren Beuag ode, bei 
henden Stufe in den Risikospielbetneb eingebracht «o "^^Sb^^der Betrag der vorhergehenden 
wWw a hrendder^«.icheGew,nn.nd^ ^S^S^^A^^^ 
Cher Qbertragen wird. Be. *^ u ^ m /J 0 Soi ^ der riskierte Gewinn bei Verlust vollstindig verioren- 
winnen tritt indessen das Problem » Cewinnhdhe der nichsthdhe- 

keinen hdheren Gewmn aU den be. der hflchsten Stule gen. u gutgeschrieben wird. 1st Jf 

*«^«ff^^t!G£ " 2*2 iSlif- * * Gewinnhahe der 

^l-a*!^^ S^nGew^VerLlundObernahmewerte: 
wurde auf herkomroliche Weise der Risikogewinn der » Sonderspiele 

Khriiten ist Dieses Risiko ist nicht zulassig. und daher ubemahmewert «+ 1 Sondersp.ele 

kann der Spieler nicht mehr bis zur hochsterj Stufe ns- 

^KiSSS!^^ 55 ft D rn-r° to neu,raL denn der Erwamngswert 

beatigtes SpielgerSt mi. Risiko-Spielemnchtung und (be. l-l)tst 
Sleifer stets ein Risikospiel-Spielbe.rieb ermSg- w - W«« + l 



llC KBe Aufgabe ist bei einem mflnzbeatigten Spidge- Gewinnhdhe der vorletzten 

ratmitden Merkma.endes ^SSnS- »*Sr mIS hi ^ *" Spider die 

hafte WeiterbiWungendes erf.ndungsgemaBenSp.elge Anrechnung der Tetlttbernah- 

rats sind Gegenstandder UnteraMprOche me nennwerte erhalten bzw. als Risiko ins Spiel embnn- 

Gegenstand der Erfindong I Ml "^SKB ge „. Auf diese Webe kann der Spieler audi den Gewmn 

» Spielgerit mwm b»\ Urn* ^SS& *» »* *» »** ter « ,d * dl *" Te "- 



SSS V^tgdahr erhahenden Risi- 
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Qbernahme nun mh einer ROckversicherungsfunktion Gewinne mittels ^sikozu rerh Ohe^ Hierzu is. eine Ita- 
gek T U ^tttX^^SK ^SSS^h. daria daB entweder 

des erfin- nich, den gesamten Gewfcn in den Rfc- 

H„-!l.!^TluV^Seflri«ten Soieleerites. das mil ko-Spielbetrieb einzubringea Hierzu wird «me Trilge- 

vi«.nSS^ der Risikotaste ein Anzeigeele- daB der erzielte Gewinn vollkommen auf den Gewinn. 

jXttssssssss- aansssasssrssa 

leucntet . 

Die Erfindung wild im folgenden writer anhand eines werden. ^ ln - lrf . ... 

bevorzueten Ausfuhzungsbeispiels und der Zeichnung » Eine Anze.ge 42 zeig, a* worn in etnem mdglichen 

«* die einzige F.gur folgenden Riakospiel ke,n Verius«. d h. em Spiel ohne 

schematise!, eine Vorderansicht eines munzbetatiglen ^^^ii^-^^m^ 

n!!V n a ^ 7«rhn. mff dareestellte Soieleerat umfaBt winnubemahme an einem Beispicl erlautert E$ so an- 

Soieleinrichtungen und Anzeigen aufweist Eine Auf- nenhaUwasdemA.tte.gedementTS der RJsaolBterM 

zum Einwerfen von MOnzen oder zum Einschieben von Gewmm nsberen und wihh d« M6gBAkor der Td- 

Geldscheinen bzw Wertkarten. Unterhalb der Aufnah- flbernahme. mdem er auf die Teugewumubernahme-Ta- 

^StaMHrid^ie Ruckgabetaste 8. durch M steffldruckt Demzufolgewirdderder vorhergehenden 

SSSSS£&<* ** zugeordne* 

bcnwirdEsmnunVAnzahldeneijObernommenen 

nrri Srielwahen 14. 16, 18 .riebdieRisikoleiterWwfwlnsspielen.bherzurStufe 

Oder dergleichen zum Sullstand gebraeht HierfQr is, "24 "i^^JfjS 
eine Anzahl von Rastpositionen vorgesehen. denen je- all nachstes n - 48 und x- 24 Der Wert -. 4 ^n wOrde 
weils die bereitt erwahnten Spiebymbole zugeordnet denn48 + 3 - 51 beffagen, d. h. t + n were groBer e« 
rinADie sjetaalzen 14. 16. 18 haben gewohnlicb unter- « derder vorletzten Slufe der Rmkole.ter 30 zugeordnete 
S hTS wobri eine von ihnen. die zuerst Gewinnwert(48 Demenlsprechend w.rd nundurchdas 
fnhalt (Spielwalze 14). durch Betatigung einer Taste 20 Spielgerat das folgende.Rmkoangebo.en: 
nochmaU gestartet werden kann. Eine Taste 22 ist fur c^a^m, n-48 

weitere. hier nicht relevame Spielfunktionen vorgese- Be. n Sondersp.ele n-48 

hen 50 Gewinn 

Zwei Anzeigen 24. 26 zeigen den Inhaltdes Gewinn- bei 2-tSonderspiele 2-1-6 

unddesMOnzspeichen. . . J e . rtust ,,,<-.•... ,.,_}7 

l m himerenlinkenBereichderFrontplatte4iste.ne bei x+tSonderspiele x+t-27 

Risikoleiter 30 angeordnel. die mehrere beleuchtbare Gewinndbernahme 

Anzeigeelemente 32 umfaBL Die vier unteren der An- a 

wigeelemente32sindf0rGeldgewinnemitsteigendem w . tt.-A~ c~.k «nrd» h«m 

Bewg vorgesehen. wahrend die oberen Anzeigeele- Be. Gewmn des betreffenden ! ^pieb wurde tan 
mente 32 eine steigende Anzahl von Sonderspielen an- nSchsten Sdmn dann von ,48 auf 50 Sondersp.ele emer 
zeiffea Zur iniuierune des Risiko-Spielbetriebs wird ei- weueren Kategone erhOM. 
^S^i^*i^de.RJilk^piel- «> Mit 50 is, ein etw« sd>rtg «^X^»M^ 
bewiebs teuchtet Ein Anrea zum Risikospiel wird da- bezerchnet. das d.e M6glichke.t ernes zusatzbehen Ct- 
£p eCoaB mk^rreichen eines Gewin M nach winns bietet Eskonnendje pmmmmi taM 
Su island der Spielwalzen 14. 16. 18 auf der Risikoleiter unter E.nsau ernes ZuMgenerators erMh : ode -grf 
30 das den, Gewinn zugeordnete Anzeigeelement auf- e.ne bestmunie Anzahl ^^1™^*^ 
KeiMdduofchsiMhe^beiGewmnzuerwrie.,. « ^^^^^^Sf^S 
de Ergebnis blinku Wird entschieden. daB dieser Betrag element 52 w,rd eine besummte Anzahl von Sonder- 
ritkiert werden solL wird die erwShnte Stantaste 34 spielenerreichJundangezeigt 
gSi^t EibesSt M ^ichkeit. automausch DieErf.nduugisiselbstversOndlichmehiarfdasdar. 
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gestellte Ausfuhniiigsbeispiel beschrankt Imbcsondere 
umfaflt sie auch Abwandlungen davon sowie anaere 
Oder Teilkombinationen dcr beschriebenen bzw. darge- 
stcUten Merkmale, auch der Anspruchc 

Patentanspruche 

1. MGnzbetatigtes Spielgerat mit ciner bei Einsatz 
e'mes bereits erzielten Gewinns diesen bei Veriust- 
gcfahr erhdhenden Ruiko-Spieleinrichtung^ die ti- io 
ne Risikoleiter aus mehreren gewinnindivulueHen 
Anzeigeelementeiu ein Totaiveriust-Aiizeigeele- 
menu eine Risikotaste und je eine Teugewmnflber- 
nahme-Taste und GewinnQbernahme-Tastc um- 
faflt dadurch gekeimieichnct. dafl die Risiko- is 
Spieleinrichtung eine Speichereinrichtung fttr Ge- 
winnQbernahmewerte (t) und erzielte Gewinnwer- 
le (x), eine Bnrichiung. die bei Oberschreiten emer 
vorbestimmtcn Gewinnhdhe aus den gespeichertcn 
Gewinn- und Gewinnubernahmewerten die neucn 20 
Gewinn-, Veriust- und Obernahmewerte bestimmt, 
und eine'Risikospiel-Anzeigeeinrichtung fQrdie be- 
stimmtenWerteumfaBL 

1 Spielgerat nach Anspruch I, dadurch gekcnn- 
zeichnet, daB die vorbestimmte Gewinnhahe der 25 
Gewinn der vorletzten Stuf e der Risikoleiter 1st 

3. Spielgerat mit mehreren Risikoleitern nach 1 An- 
spruch 1 oder Z. dadurch gckennzeichnet, daD fur 
jcde Risikoleiter eine Risiko-Anzeigeeinnchiung 
vorgesehen ist. 30 

4. Spielgerat mit mehreren Risikoleitern nach An- 
spruch 1 oder X dadurch gekennzeichnet, daD eine 
gemeinsame Risiko-Anzeigeeinrichtung farsamtb- 
che Risikoleitern vorgeschcn ist 

5. Spielgerat mit mehreren Risikoleitern nach ei- as 
nem der Anspruchc \ bis 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB der Risikotaste ein Anxcigeelcmcnt (34) 
zugeordnet ist, das bei Risikobetrieb stets leuchtet 

Hierzu ! Seite(n)Zeichnungen «0 
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I The device includes a risk game equipment which has a risk ladder (30) of more individual winning 
] display elements (32), a total-loss display element, a risk push-button, a share-of-winnings claiming 
i push-button (38), and winnings claim push-button (40) 

I A memory equipment is used to store the value of claimed winnings (t), and scored winning values 
] (x). When the predetermined win limit is exceeded, the new winnings/losses and claimed values are 
\ determined from the stored values. A risk game display equipment displays the defined values. 
] ADVANTAGE - Has risk game equipment and share-of-wirinings possibilities in game operation, 
I which always has risk game operation possible for last stage of risk ladder. ■ • 
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